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Bild links: Erstes Konzept für die Arkade-Konsole
Bild rechts: Die spielbereite, fertiggestellte Arkade-Konsole

Bild links oben: Programmierung der  unteren Pressform für das Rückenteil
Bild links unten: Programmierung der Formatierung des Rückenteils
Bild rechts: Programmierung der Abschließenden Formatierung des Controllers

Bild links :  Fräsen der  unteren Pressform für das Rückenteil
Bild rechts: Formatierung des Rückenteils
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